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1. Narysuj schemat blokowy algorytmu wczytujgcego n-elementéw ciggu i obliczajacy
sumg jego elementow.

2. Narysuj schemat blokowy algorytmu obliczajagcego sume wyrazow dodatnich i sumg
Wyrazow ujemnych.

3. Opracuyj algorytm zapisany w postaci schematu blokowego wyznaczajacy ile razy
warto$¢ X wystepuje w ciggu.

4. Opisz schematem blokowym algorytm sortowania przez wybieranie dla tablicy n-
elementowej i zaprezentuj jego dzialanie na przyktadzie.

5. Napisz program w jezyku C wczytujacy dwie liczby 1 wyswietlajacy wynik ich: sumy,
réznicy, iloczynu i ilorazu.

6. Napisz program w jezyku C wczytujacy dwie liczby catkowite 1 wyswietlajacy wieksza,
nieujemna.

7. Napisz program w jezyku C wczytujacy trzy liczby catkowite i sprawdzajacy czy na ich
podstawie mozliwe jest zbudowac trojkat pitagorejski.

8. Napisz program wczytujacy 10 liczb 1 wypisujacy ich sume, srednia oraz najwicksza 1
najmniejsza liczbg.

9. Napisz program wyswietlajacy w konsoli trojkat o wysokosci n sktadajacy sie ze znaku
*. Przyktadowy wynik programu dla n=4 to:
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10. Napisz program z wczytujacy liczby do momentu wezytania zera, a nastgpnie
wyswietlajacy najmniejszg, najwigksza liczbe 1 $rednia arytmetyczng. Wykorzystaj
schemat blokowy.
11. Napisz program obliczajacy iteracyjnie silnie dla danej liczby n.

12. Napisz program wyznaczajacego pierwiastki trojmianu kwadratowego y = ax” * bx + c.



