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1. Napisz program wczytujacy liczby do tablicy N-elementowej przechowujacej
zmienne typu int, a nast¢pnie wypisujacy jej odwrocong zawartosc.

2. Napisz program wyswietlajacy wynik sumowania macierzy 3x3. Macierze
reprezentuj z uzyciem tablicy 3-wymiarowej.

3. Napisz funkcje max przyjmujacg trzy zmienne liczbowe i zwracajaca najwicksza z
nich.

4. Napisz funkcje obliczajaca wynik funkcji f(x)=x*—2x*+x+34 dla wprowadzonej
zmiennej X.

5. Napisz funkcje liczaca silnie liczby n z wykorzystaniem rekurenc;ji.

6. Napisz funkcje przyjmujacg tablice N-elementowg typu char[], rozmiar tablicy i znak
X oraz zwracajaca ilo$¢ jego wystapien w tablicy.

7. Napisz funkcje przyjmujaca jako argumenty dwie tablice o rozmiarach N i M oraz
zwracajacg tablice potaczong.

8. Zaproponuj 1 zdefiniuj strukture reprezentujacg Studenta, ktora posiada¢ bedzie
informacje o imieniu, nazwisku, roku studiow, pigciu ocenach.

9. Napisz funkcje o nagtowku init(struct Student* s), ktora inicjalizuje zmienna typu
Student.

10. Napisz funkcj¢ wyswietlStudenta(struct Student™ s), ktora wyswietla dane o
studencie.

11. Napisz funkcj¢ przyjmujaca jako argument zmienna typu Student, ilo$¢ lat studiow i
liczaca za ile si¢ one skoncza.

12. Napisz funkcje, ktora porownuje dwoch studentéw i zwraca studenta 0 wyzszej
Sredniej arytmetycznej ocen.

13. Wykorzystaj standardowe biblioteki wejsScia wyjscia jezyka C++ wezytaj 1 wyswietl
zmienne réznych typow danych (int, float, char([], string).



