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. Napisz program wczytujacy od uzytkownika liczbe i wyswietlajacy jego potege
jezeli jest ona wigksza od 0, w przeciwnym wypadku wyswietl informacje ,,liczba
ujemna!”. (gets.to_i, gets.to_f, if , elseif, else puts)

. Wyswietl ciag liczb od n do n+tm z pomocg petli while, for. Liczby n i m sg
wpisywane przez uzytkownika z konsoli. (while, for, times)

. Wprowadz do tablicy n elementow a nastepnie wypisz je w odwrotnej kolejnosci.
(upto, downto, each, [])

. Zaprogramuj tablice asocjacyjna przechowujacg informacj¢: imi¢, nazwisko, $rednia.
(zmienna = {:symbol =>"wartosc”})

Napisz funkcje, ktora oblicza warto$¢ wyrazenia f(x) = 2x*2 + 3x + 4 jesli x jest
wigksze od 0. W przeciwnym wypadku funkcja powinna zwréci¢ napis "btad".
(def funkcja (zmiennal, zmienna?2), return)

. Zaproponuj klas¢ Samochod zawierajgca pola: model, kolor, rocznik oraz metody:
wypiszInformacje, przemaluj. (class Nazwa, def, @poleKlasy)

. Napisz funkcje przyjmujaca jako argument liczbe i zwracajacg liczbe o jedna
mniejszg jako wynik. Jezeli wynik odejmowania jest ma by¢ mniejszy od 0 funkcja

ma zwréci¢ wyjatek ,,zbyt mata liczba!”. (raise)

. Zaprogramuj klas¢ Ciezarowka dziedziczacg po klasie Samochod i posiadajgcg pole
ladunek i metode zmianalLadunku. (class KlasaPochodna < KlasaBazowa)

. Napisz metodg¢ Silnia wykorzystujacg rekurencje do obliczenia wyniku.



