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1. Narysuj schemat blokowy algorytmu wczytywania liczby i wypisujacej liczbe o 10 wieksza.

<——— Bloki graniczne -
poczatek, koniec schematu

Blok wejscia
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Blok operacyjny b=a+10

UWAGA: Schemat blokowy musi mie¢ okreslony blok rozpoczecia i zakonczenia.

2. Narysuj schemat blokowy algorytmu liczacego pole rombu na podstawie wprowadzanych
przekatnych: ¢ i d. (uwzglednij podanie blednych danych)

Blok warunkowy
7

P=c*d/2

UWAGA: Blok warunkowy kontroluje kolejne wykonywane operacje w schemacie. Jego
wyjsScia sq dwa: Prawda lub Falsz.



3. Narysuj schemat blokowy algorytmu wypisujacy 10 razy napis ‘Jestem w petli’.
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i Jestem w pe,tlig j
Inkrementacja =i+
STOP

UWAGA: Blok warunkowy pozwala zapetli¢ dziatlanie algorytmu, potrzebna jest zmienna
sterujgca (i) i inkrementacja (i =i +1).

4. Narysuj schemat blokowy algorytmu szukajacy max z n elementéw wprowadzanych przez
uzytkownika (ilos¢ n okreslana przez uzytkownika, wyswietli¢ max).

Comr D
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i=0
max =0

X =a
STOP =i+

UWAGA: Blok warunkowy pozwala na sprawdzanie ztozonych warunkow, wykorzystuje si¢
operatory logiczne OR (lub) i AND (i).




5. Narysuj schemat blokowy algorytmu pobrania n liczb do tablicy n-elementowej i wyswietlenia
wszystkich liczb wiekszych od m.

UWAGA: Tablica pozwala przechowywac zmienne tego samego typu. Tablica pozwala
przypisywac oraz odczytywac elementy z pomocg ‘[] ‘ np.

Odczytanie elementu tablicy o indeksie 6 — zmienna = tablica[6],

Przypisanie elementu tablicy o indeksie 6 — tablica[6] = 10



