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1. Zmienne j¢zyka Python pozwalajg na przechowywanie réznego typu danych np. catkowitego,
zmiennoprzecinkowe, tekstowe. Rodzaj typu zalezy od przypisanej wartosci. Mozliwe jest
sprawdzenie typu funkcja type.

zmiennal = 'Podaj liczbe' #zmienna przechowujgca typ tekstowy
zmienna2 -10 #zmienna przechowujgca typ liczby catkowitej
print(type(zmiennal)) #wysSwietlenie typu zmiennej

2. Nalezy uwazaé przy operowaniu na zmiennych w kwestii typow np.

print(5.1 + 5)
print('tekst' + 5)
print('tekst' - 'tekst2")

Operowanie na roznych typach moze doprowadzi¢ do btedoéw krytycznych lub logicznych.

3. W celu wymuszenia okreslonego zachowania nalezy wymusi¢ potraktowanie zmiennej jako
okreslony typ (rzutowanie) np.

zmiennal = '100'
print(zmiennal + 20)
print( int(zmiennal) +20)

Operowanie na roznych typach moze doprowadzi¢ do btedoéw krytycznych lub logicznych.

4. Typ tekstowy (string) zbudowany jest z tancucha znakow, czyli: ‘tata’ = ‘t’ ,‘a’, ‘t’, ‘a’. Pozwala
to operowac na typie tekstowym z pomocg operatora hawiasu kwadratowego [ ], gdzie
wewnatrz okresla si¢ indeks (pozycj¢) elementu.

zmiennal = 'abcdefg’
print(zmiennal[@])
print(zmiennal[1])
print(zmiennal[4:6])

Indeksowanie elementéw w jezyku Python rozpoczyna si¢ od 0, czyli pierwszy element ma indeks
ZEerowy.

5. Istotnym elementem operowania na tancuchach tekstowych jest okreslenie ilosci znakow.
Uzywa si¢ do tego funkcji len od length (ang. dtugosc).

print(len('tata"))




6. Operowanie na tekscie utatwia wykorzystanie dodatkowych funkcji jezyka Python m.in.

a = "Hello, World!"
print(a.lower())
print(a.upper())
print(a.replace("H", "W"))
print(a.split(","))




