Grafika komputerowa - rastrowa |
wektorowa

Materialy do zajeé:

1. Wyktady z przedmiotu.
2. Materiaty udostepnione przez prowadzacego.
3. Materiaty na stronie http://tbajorek.prz.edu.pl

Przebieg zajec:

1. Zapoznaj si¢ z instrukcja oraz stanowiskiem pracy.
2. Uruchom komputer przydzielony przez prowadzacego.
3. Wykonaj zadania opisane w instrukcji ponizej

Zadania:
1. Zapoznaj si¢ z instrukcjg - Link.
2. Zapoznaj si¢ z cechami i sposobem dziatania grafiki rastrowe;j.
3. Odwzoruj ponizszy obraz z uzyciem Paint.
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4. Zapoznaj si¢ z cechami i sposobem dziatania grafiki wektorowej.
5. Zapoznaj si¢ z dziataniem narzedzia MS Visio.


http://tbajorek.prz.edu.pl/
http://tbajorek.prz.edu.pl/
http://tbajorek.prz.edu.pl/PRz_lato_dz/MPDI/Cw02_grafika.pdf?%3C?=time()?%3E
http://tbajorek.prz.edu.pl/PRz_lato_dz/MPDI/Cw02_grafika.pdf?%3C?=time()?%3E

6. Narysuj schemat ponizszy schemat blokowy w narzedziu MS Visio.
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7. Wykonaj ponizszy plan domu w narzedziu MS Visio.

8. Wyniki prac spakuj do liku z rozszerzeniem .zip i wyslij do prowadzacego.
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